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1. Inhoudsopgave  en inleiding
2. De bediening van Sizzit
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3. Het vullen van Sizzit met eigen inhoud
3.1. wat te doen?

3.2  het aanmaken van een nieuwe gebruiker
3.3 het toevoegen van een plaatje

3.4 het toevoegen van een ‘korte boodschap’

3.5 het toevoegen van een geluidsbestand of video

3.6 het toevoegen van een verhaal of stappenplan

4. Beschrijving van de knoppen.

5. technische bijlage
Inleiding

Het doel van deze handleiding is om u snel op weg te helpen. 
In de volgende paragraaf wordt de werking van Sizzit op de iPOD of iPhone beschreven. 

In de daaropvolgende paragrafen kunt u lezen hoe u Sizzit kunt vullen met eigen foto’s, pictogrammen, geluidsbestanden en video’s.

In de bijlage treft u enige technische informatie aan over de iPOD of iPhone en de manier waarop u informatie overzet van uw computer naar de iPOD.

2. De bediening van Sizzit
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3. Het vullen van Sizzit met eigen inhoud
3.1. Wat te doen?
Als u met Sizzit aan de slag wil moet u een aantal stappen zetten.

1. U moet het vulprogramma van Sizzit op uw computer opstarten. In de bijlage staat beschreven hoe u dit installeert op uw computer en hoe u dit opstart.

2. moet vervolgens aangeven of u iets gaat maken voor een nieuwe of voor een bestaande gebruiker. Hoe u dat doet staat hieronder beschreven.

3. Als u dat gedaan heeft komt u in het openingsscherm van Sizzit, zie 3.3. 

3.2. Het aanmaken van een nieuwe gebruiker  

Voor een nieuwe gebruiker moet u een vocabulaire met eigen afbeeldingen, spraakuitingen, verhalen en video’s aanmaken. U kunt dit als volgt doen.

Dubbelklik op Leeg om een nieuwe vocabulaire toe te voegen, geef vervolgens de Vocabulaire een naam.
Dubbelklik  op de vocabulaire die u heeft gemaakt.
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U komt nu in het scherm waar u een verhaal item kan toevoegen en bewerken.
Werken aan een bestaande vocabulaire 

Dubbelklik op de naam van de vocabulaire die u wilt gaan bewerken. In de afbeelding links is Sizzit een bestaande vocabulaire die u kunt gaan aanpassen. 
3.3. Het toevoegen van een plaatje aan het vocabulaire van de gebruiker. 
Als u de vocabulaire gekozen heeft komt u in het openingsscherm van het vulprogramma van Sizzit. Dit ziet er als volgt uit.
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Links ziet u een voorbeeld van de iPOD op uw beeldscherm. Deze werkt bijna net zo als de iPOD in het echt.  

Bovenin ziet u een drietal knoppen.

· synchroniseren: als u gereed bent sluit u de iPOD aan op uw PC en drukt deze knop in, de vocabulaire die u gemaakt heeft wordt overgezet naar de iPOD. Waarschuwing: als u uw iPOD verbindt wordt u gevraagd of u wilt synchroniseren. Dit moet u NIET doen. Sizzit verdwijnt dan namelijk van uw iPOD!!
· Voorkeuren: hier kunnen voorkeursinstellingen vastgezet worden.
· Bewaar als template: als u een vocabulaire heeft gemaakt dat vor meerdere gebruikers geschikt is kunt u het als template (sjabloon) bewaren op uw computer.

Middenin ziet u een venster dat u waarschijnlijk wel kent van andere Windowsprogramma’s. Met behulp hiervan kunt u makkelijk bestanden (plaatjes, muziek, video’s)  opzoeken op uw PC. Iets verderop zullen we beschrijven hoe u deze naar Sizzit sleept.

Rechts onderin ziet u het Sizzit werkvenster. Hier kunt u de namen van items wijzigen, korte (spraak) boodschappen opnemen, en eventuele in Sizzit aanwezige video’s of lange geluidsbestanden kunt bewerken.   

U begint met het slepen van plaatjes naar de spraakknop of naar de vocabulaireknop. 
In hetWindows zoekvenster selecteert u het bestand van het plaatje dat u op Sizzit wilt plaatsen. U sleept dit vervolgens naar de drop to add zone bovenin. U ziet een plusje verschijnen als u het plaatje daar kunt plaatsen. Voordat het plaatje zichtbaar wordt, wordt u gevraagd het item een naam te geven. Nadat u dit gedaan heeft ziet u het plaatje op de iPOD. 

Als u een categorie wilt toevoegen plaatst u het plaatje op de drop to add zone van de categoriebalk onderin
 3.4. Het toevoegen van een korte boodschap (opnemen & toevoegen)
U kunt aan uw vocabulaire een korte spraakboodschap toevoegen door op het microfoontje  rechts naast korte boodschap te klikken in het werkvenster van Sizzit. 
Vervolgens krijgt u de opname scherm u kunt nu op start opname klikken om op te nemen, om te stoppen klikt u op stop opname.
Wilt u opnieuw luisteren wat u heeft opgenomen klik dan op Knip opnieuw.
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Wilt u het opgenomen geluid toevoegen aan de korte boodschap klik dan op het kruisje en vervolgens op Ja.

U kunt ook de opname verwijderen van de korte boodschap. Nadat  u de opname heeft toegevoegd aan de korte boodschap verschijnt er een rood kruisje naast de korte boodschap als u op dit rode kruisje klikt dan verwijdert u de opname.

Uw Sizzit is nu gereed voor het gebruik als communicatiehulpmiddel, u kunt een item activeren en u kunt de onderliggende boodschap ten gehore brengen. 

Sizzit heeft meer mogelijkheden. U kunt ook een langer geluidsbestand of een muziekbestand of video afspelen. Ook kunt u verhalen maken door een aantal picto’s achter elkaar te plaatsen. Dit wordt in het volgende hoofdstuk beschreven. 

3.5. het toevoegen van geluidsbestanden of video’s
U kunt deze handelingen uitvoeren door naar het tweede niveau van Sizzit te gaan. Dit doet u door met de muis de spraakknop waaraan u deze informatie wilt toevoegen een paar seconde ingedrukt te houden.
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U kunt nu korte geluidsbestanden, lange geluidsbestanden en video’s toevoegen aan een Sizzit-item. U kiest met behulp van het  Windows zoek scherm een audio- of videobestand dat op uw computer staat en sleept dat naar de knoppen rechtsonder met de speakers of het filmstripje. Deze bestanden worden toegevoegd aan het item. Op de iPOD zelf zijn de bestanden te bereiken door langer op een knop te drukken. 

U kunt ook de muziek/geluidsfragment verwijderen van de korte/lange boodschap,naast de korte/lange boodschap staat er een rode kruisje als u er op klikt dan verwijdert de muziek/geluidsfragment.

3.6. Toevoegen van een verhaal.

Een verhaal bestaat uit een aantal picto’s die u achter elkaar kunt plaatsen. Aan elke van deze reeks  picto’s kunt u geluids- of videobestanden toevoegen. 
U gaat als volgt te werk.

1. Druk op de click to add knop rechtsonder in het Sizzit werkscherm.

2. Er verschijnt een pop up venster en u wordt gevraagd een naam te geven aan het verhaalitem, vul een naam in en bevestig.

3. Herhaal deze handeling totdat u het maximale aantal items heeft voor uw verhaal.

4. Onderin ziet u een aantal blanco velden, sleep de afbeeldingen die u wilt gaan gebruiken naar de juiste plaats, begin met afbeelding 1 en werk vervolgens deze in de juiste volgorde af.

5. Voeg geluids of video-bestanden toe aan de items volgens de systematiefk die eerder beschreven is.

4. Een korte beschrijving van alle knoppen die u aantreft binnen Sizzit.
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Met de leeg knop kunt u een nieuwe vocabulaire aanmaken.
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Klik op de zelf gemaakte vocabulaire om het te openen en te bewerken 

In dit geval is het Sizzit.
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      Met de Drop to add knop kunt u een nieuwe verhaal item maken.
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Met de knop Synchroniseren kunt u synchroniseren met uw apparaat      (IPod/iphone)
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Met de knop Voorkeuren kunt u instellen of sizzit automatisch controleert op updates.
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Met de Bewaar als template knop kunt u de vocabulaire als template opslaan zodat wanneer u sizzit opent u gelijk op de template kan klikken.
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Met de Speaker bord knop kunt u een lange/korte boodschap laten stoppen      met afspelen.
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Met de rode kruis knop kunt u een korte ,lange of video boodschap verwijderen van het verhaal.
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Met de microfoon knop kunt u een korte/lange boodschap opnemen.
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 Met de sluit knop kunt u het verhaal sluiten en terug gaan naar de startpagina.
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Met de blauwe pijl knop kunt u net als de sluit knop het verhaal sluiten en terug gaan naar de begin pagina.
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Met de speaker knop met 2 punten kunt u een korte boodschap toevoegen  door het naar de knop te slepen.
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Met de speaker knop met 4 punten kunt u een lange boodschap toevoegen door het naar de knop te slepen.
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Met de filmstrip knop kunt u een video toevoegen door het naar de knop te slepen.
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Met de Click to add knop kunt u een nieuwe verhaal item maken in het verhaal.


Met de Preview knop kunt u de volgorde van afbeeldingen wijzigen.

 De Ipod/iphone doet niets. de knop is er alleen om een beeld te geven van hoe het op uw ipod/iphone eruit zal te zien.

Tips

Ten slot is het belangrijk om foto’s van een redelijke kwaliteit en met zo min

mogelijk overbodige details te gebruiken. 
Sizzit CMS past vanzelf de foto aan aan het juiste formaat.
Het uiteindelijke resultaat is het beste te bewonderen op de ipod/iphone.

Voor verdere vragen vewijzen wij u graag naar uw leverancier.

Distributeur: inTAAL BV, Winthontlaan 198, 3526 K Utrecht, info@intaal.nl

5. Technische bijlage

5.1. iPOD aanzetten en Sizzit selecteren

5.2. Installatie van het Sizzit vulprogramma op uw PC;
5.1. iPod Touch aanzetten
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Sizzit opstarten



Installatie op de computer  vanaf het internet

Download het programma vanaf het volgende URL: 

http://sizzit.nl/SizzitCMS/updates.php

Volg de instructies op het scherm. 

Via dit URL kunt u ook uw bestaande versie van Sizzit upgraden.

Installatie op de computer  vanaf de CD
• Steek de CD in de computer.

• Dubbelklik op Deze computer
• Dubbelklik nu op de schijf waarin u de cd heeft geplaatst. 

• Klikt u dan op uitvoeren en daarna 4x op Volgende vervolgens klikt u op Installeren
• Sluit af met Voltooien
• Sizzit start nu op.
Waarschuwing.

Hoogstwaarschijnlijk komen er direct meldingen om iTunes te installeren en andere  updateberichten. Negeer deze allemaal, sluit ze af. Zolang er op de display van de iPod Touch een accu met netsnoer icoontje verschijnt dan is het goed. Er hoeft verder niet gesynchroniseerd of geupdate worden.

Het synchroniseren op met een andere iTunes database heeft ook de vervelende consequentie dat programma’s en inhoudt verwijderd worden als deze niet in deze iTunes database staat.

Kortom, annuleer alle verzoeken van synchronisatie, installatie en updaten wanneer je de iPod Touch met USB aan de PC koppelt.

U kunt het programma downloaden van het internet of u kunt het vanaf een CD installeren. Hoe u te werk gaat staat hieronder beschreven.
Mocht u dit overkomen:

1. ga naar de Appstore

2. update Sizzit

3. vul uw sizzit applicatie met behulp van het vulprogramma, uw vocabulaire is op de computer bewaard!
U ziet rechts het tweede niveau van Sizzit. Middenin ziet u het plaatje van de knop groot afgebeeld. Als u met de vinger zijwaarts over dat plaatje beweegt ziet u reeks plaatjes die samenhangen met het plaatje op het eerste niveau. Zo kunt u met plaatjes een verhaal vertellen of een stappenplan maken.





Onderin ziet u vier knoppen. Met de pijl omhoog gaat u terug naar het eerste niveau van Sizzit. Met de knop met de luidspreker met twee puntjes kunt de nogmaals de spraakboodschap van niveau 1 laten horen. Met de knop met 4 puntjes en de muzieknoten kunt u een lange boodschap laten horen of u kunt hier een muziekfragment laten afspelen. Met de  knop met de film kunt u een video starten.





Let wel: de knoppen werken alleen als er spraakboodschappen, muziekjes, video’s of verhaaltjes achter geplaatst zien.








Als u de iPOD heeft aangezet en Sizzit heeft geselecteerd komt u in het Sizzit programma.  Op het eerste niveau van Sizzit dat u hier links ziet afgebeeld heeft u de volgende mogelijkheden.





U kunt een spraakboodschap laten horen door bovenin op een van de spraakknoppen met symbolen te drukken.


U kunt boodschappen onderbrengen in categorieën. De onderste vier vakken zijn gereserveerd voor de aanduiding van categorieën en geven ook geen geluid als u ze indrukt. 


Soms past niet alle informatie op één scherm. Door met uw vinger of duim zijwaarts over het scherm te bewegen kunt u nagaan of er nog extra items zijn die buiten het beeld vallen.


 


Door de startknop links bovenin in te drukken keert u terug naar het beginscherm van Sizzit. U kunt terug naar het startscherm van de iPOD door de knop met het vierkantje helemaal onderin te activeren.





Als u een spraakknop een paar seconden indrukt komt u op niveau twee voor geluidsbestanden,  video’s en verhalen.





Het menu van de iPod Touch bestaat uit twee gedeeltes. Het bovenste gedeelte is een raster van 4x4 iconen. 


Het onderste gedeelte bestaat uit 4 gefixeerde onderdelen.


Wanneer er meer dan 16 items in de iPod geïnstalleerd worden, dan komt er een extra “tabblad” tevoorschijn. Dat zie je als een extra bolletje tussen de vaste knoppen en de pagina.


Door de hele pagina met je vinger te slepen, kun je wisselen van blad.





De onderste knop met vierkantje is altijd de “terug” knop. Een programma kan gesloten worden door op deze knop te drukken. 





Kies uit de icoontjes het Sizzit icoon en het programma wordt opgestart. 





Wanneer de iPod vastloopt kan deze gereset worden door de twee knoppen te gebruiken die ook voor het aanzetten worden gebruikt. Deze moet je dan constant inhouden. Negeer alle tussenschermen en zwarte schermen. Blijf de twee knoppen ingedrukt houden totdat het Apple logootje weer verschijnt. Je krijgt dan het vergrendelingscherm te zien. Dit is de modus wanneer de iPod een geruime tijd niet gebruikt is. Op deze manier kunnen applicaties niet per ongeluk opgestart worden wanneer de iPod Touch in de broekzak zit. De vergrendeling kan eraf door met de vinger het knopje naar rechts te bewegen. 


























Voordat we aan de slag kunnen moeten we de iPod Touch aanzetten.  Dit wordt via twee knoppen gedaan.


Links boven de iPod Touch is een klein zwart knopje. 


Onder in het midden van de display is een ronde knop met een vierkantje erin.


Houdt beide knoppen ingedrukt en het Apple Logo zal dan verschijnen.


Wanneer het Apple Logo verschijnt kunnen de knoppen losgelaten worden.
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